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Nachspieltraining E

4.18 Nachspieltraining

Das Nachspieltraining, englisch Replay Training, ist ein spezielles Feature,
das Sie beim Nachspielen von Partien verwenden kénnen. Sie versuchen,
wahrend des Nachspielens die richtigen Ziige in der Partie zu finden und
ChessBase gibt lhnen Riickmeldungen zu lhren Zugvorschlagen. Falls ge-
wiinscht, erhalten Sie Tipps, an denen Sie sich bei der Zugwahl orientieren
konnen. ChessBase bewertet jeden Ihrer Zlige und weist Sie auf leichte so-
wie auf grobe Fehler hin. Am Ende der Partie sehen Sie, wie viele gute Zlige
Sie gefunden haben.

Sie konnen das Nachspieltraining sofort und an jeder Stelle einer Partie nut-
zen, indem Sie im Brettfenster zur gleichnamigen Registerkarte wechseln
©. Einen Zugvorschlag machen Sie, indem Sie den Zug in der gewohnten
Weise ausfiihren, also die entsprechende Spielfigur mit der Maus auf das ge-
winschte Zielfeld ziehen. Wenn Ihr Vorschlag nicht mit dem in der Partie ge-
spielten Zug ubereinstimmt, nimmt ChessBase lhren Zug nach einer kleinen
Verzogerung zurilick und fiihrt stattdessen den Partiezug aus. Danach geht
das Nachspieltraining weiter und Sie konnen den nachsten Zug vorschlagen.

Das Nachspieltraining eignet sich sowohl fir ein leichtes Unterhaltungs-
training als auch fur sportlich anspruchsvolles Training.
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Tipp: Probieren Sie das Nachspieltraining zunachst mit der in ChessBa-
se mitgelieferten Datenbank Best Games For Replay Training aus. Sie
enthalt viele klassische Angriffspartien, die sich fir das Nachspieltraining
besonders gut eignen. Spater konnen Sie sich eine eigene Datenbank an-
legen, in der Sie Partien speziell fiir Ihr Replay-Training zusammenstellen.

®

Best Games For Replay
Training

Symbol der Datenbank Best Games For Replay Training

Die Datenbank Best Games For Replay Training ist physisch im Daten-
bankpfad unter Training gespeichert. Eventuell werden Sie bereits nach
der Installation von ChessBase in der Ansicht Meine Datenbank ein Sym-
bol dieser Datenbank vorfinden. Falls nicht, konnen Sie es wie in 2.1, »Da-
tenbanken zur Ansicht »Meine Datenbanken« hinzufligen«, ab Seite 36
beschrieben dort nachtraglich hinzuftigen.

Lesen Sie in 4.19 ab Seite 201, »Die Datenbank »Best Games For Replay
Training« installieren, falls die Datenbank Best Games For Replay Trai-
ning wider Erwarten nicht in Threm ChessBase 17 erscheint (schauen Sie
auf jeden Fall im Training-Ordner des Datenbankpfads nach).

Die Tatsache, dass ein Zugvorschlag zuriickgenommen wird, also nicht dem
Partiezug entspricht, sagt allein natiirlich noch nichts iber die Qualitat des
Zuges aus; moglicherweise ist Ihr Zug ja sogar besser als der in der Partie
gespielte. Daher folgt die Riickmeldung fiir jeden Zugvorschlag auf dem
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Ful3. Sie kdnnte zum Beispiel so lauten wie in der folgenden Abbildung nach
dem Vorschlag $f3-d2 fiir den 18. Zug von WeiR @. Darauf folgt eine kurze
Stellungsbewertung € und im Weiteren eine Punktewertung fiir den vorge-
schlagenen Zug @), die Angabe eines Zuges, den die Engine spielen wiirde
0, sowie die bis dato erreichte Gesamtpunktzahl @.

MNotation Referenz Nachspiefraining Tabelle Plan Explorer Formular LiveBuch Buch  Mene ° | °
Flsche James 2785 - Spassky.Borls Vasilievich
D59 World-cha? Spassky +7-3=11 (6) 23.07.1972 [Nagesh Havanur]
- Weias spselen SaFrwar sgeelen < Tipgs Repentcire Spremen
| Divin Springer ist angegriffen. Zisha Deinen Springar. | @
D spieliest 18.53-di. Dein Zug ist in Ordoung.
in der Partie geschah 10,5034 DeT-8, 9
3
Diein Zusge LERTE] Punktes55 an
Patiezug SF-¢4 on x
Enginezsg r— i34 annz
Punkie gesami: 46 Punkte von 48 (=967%). Herausragend!
= 63

Hier hat der ChessBase-Anwender im Nachspieltraining gerade den Zug 18. Sf3-d2 vorge-
schlagen. Auf diesen Zug bezieht sich die Bewertung. Der in der Partie gespielte und hier be-
reits ausgefiihrte Zug ist 18. Sf3-d4. Nach der ebenfalls automatisch ausgefiihrten Antwort
18... De7-f8 kann der néchste Zugvorschlag erfolgen.

Sie missen Ubrigens ab der Stelle, an der Sie mit dem Nachspieltraining be-
ginnen, nicht immer mit dem jeweils folgenden Zug weitermachen. Spielen
Sie die Partie vor, indem Sie die Pfeil-nach-rechts-Taste oder das entspre-
chende Symbol in der ersten Gruppe der Registerkarte Einfiigen verwen-
den, wenn Sie eine Stellung nicht interessiert, und machen Sie dann mit
dem Nachspieltraining weiter. Oder Sie wechseln zwischenzeitlich auf die
Registerkarte Notation, markieren dort den entsprechenden Zug, und keh-
ren anschlieffend wieder zur Registerkarte Nachspieltraining zuriick.
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EBR2>&1% 7 Fruher Robert lames 2725) - Spariey Baris Vasilievich, World.ch27 Fischer.Spassky +7-3s11 1572 D55, Hagesh Havasurl, 10 - L =
@il
| metation = Buen -
Meastion Refwmn: Machupishrsining Tabelle Plan Explover Fonulsr Livefuch Buch  Meim | * | °

Fischer,Robert James 2785 - Spassky,Boris Vasilievich
D58 World-ch27 Fischer-Spassky +7-3=11 (6) 23.07.1972 [Nagesh Hawanur]

I

|

|

|

i = Wetis spielen Schwarz speelen + Tipps Repertowe Sprechen
| 7

! Ziahe sinen Bawern am Kamigsfiagel I a
| .

i Du spiehtest 21.0e62-b%. Das it nicht 50 stark wegen 21.5d47-bé.

| Der beste Engmezug ist 0.5 Bavern besser. Bite probiere es nochmal, ?
| 5

i (1) | 7
| -

i Dwin Tug Led-b5 Punktes s, Fenbera2 (30

| Fartietug: - x
| Engrensy

| Punicte gesamt: 54 Punkte von 63 (= BO%). Sehr gut!

|

|

| (=
|

i 6o
i

|

|

Wenn ein Zugvorschlag nicht so gut ist, teilt ChessBase im Nachspieltraining mit, warum das
so ist. Hier wird ChessBase den Zug Le2-b5 gleich zuriicknehmen und der Trainierende darf
es noch einmal versuchen.

Bei einem schlechten, oder sagen wir »nicht so guteng, Zug vergibt Chess-
Base im Nachspieltraining einen Fehlerwert. Die Qualitat Ihrer Ziige kon-
nen Sie aulRerdem an der Farbe des Balkens, der normalerweise eine Be-
merkung zur Stellung enthalt, erkennen @ (Abbildung oben). Die Skala
reicht von leuchtend Grin fir gute Zige bis Dunkelrot fir sehr schlechte
Zuge. In der obigen Abbildung erscheint der Balken nach dem Zug Le2-b5
immer noch in einem schwachen Griin mit einem Fehlerwert von 0.5. Es
handelt sich also um keinen groben Fehler.
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24th 2007 €96 Mactical & 290129010 - o *

na v W
Notaticn = Buh -
Motation  Refersrs  Michupishrsining  Tabelle Pl Esplorer Formuls LiveBuch Ruch Mo * |
Anand, Viswanathan 2779 - Carlsen,Magnus 2600
C96 Morelia/Linares 24th (10) 04.03.2007 [Tactical Analysis 2,10 (125

) Welss spieten Schwenrz spiehen = Tipps Repertoire Sprechen

| Keinw Tipprs - Hier ket Du rochrm. GIQQ
Du fincdest den Anand Zug 37.e6-e7. Der Enginezug in dieser Stellung.
Wil setst Matt. (Tinfe= 15) 4
Dein Zug ohel Funktesiss 505
Patierug: P 606 x
Enginetug: eb-eT 606N
Punite getamt: 9 Punkte von 12 (= 75%). Gut.

S

Wenn in einer Stellung ein forcierter Gewinn mdglich ist - hier mittels Dd2xd6 -, dann er-
scheint zundchst kein konkreter Tipp, sondern die Meldung Keine Tipps - Hier kannst Du
rechnen und die Stellungsbeurteilung lautet Weil3 setzt Matt, falls Sie das Nachspieltrai-
ning mit Weil3 nutzen. Wenn Sie die Kombination beziehungsweise den Gewinnzug partout
nicht finden, klicken Sie - gegebenenfalls mehrmals - auf den Rettungsring @, um dennoch

konkretere Tipps zu erhalten.

Unterhalb der Partiedaten (wer spielte gegen wen, wann und wo) befinden
sich auf der Nachspieltraining-Registerkarte die fiinf Kontrollkastchen
Weiss spielen, Schwarz spielen, Tipps, Repertoire und Sprechen.

Notation Referenz  MNachspieltraining  Tabelle Plan Explorer Formular LiveBuch Buch — Meine Ziige Ubersichten

Anand,Viswanathan 2779 - Carlsen,Magnus 2690
C96 Morelia/Linares 24th (10) 04.03.2007 [Tactical Analysis 2.10 (12s)]

|| Weiss spielen [ ] Schwarz spielen [+ Tipps [ Repertaire []Sprechen

Mit den ersten beiden Kontrollkastchen entscheiden Sie, mit welcher Far-
be Sie spielen wollen. StandardmaRig ist die Farbe des Siegers der Partie
vorausgewahlt und bei Remispartien Weil3. Entfernen Sie zum Beispiel das
Hakchen aus dem Kontrollkdastchen Weiss spielen und setzen Sie es bei
Schwarz spielen, wenn Sie statt mit Weif mit Schwarz spielen wollen. Im
Ubrigen ist es auch moglich, beide Seiten zu spielen. Aktivieren Sie in die-
sem Fall beide Kontrollkastchen.
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Auch das Kontrollkastchen bei Tipps ist standardmaRig gesetzt. Unter die-
ser Einstellung erhalten Sie beim Nachspieltraining fiir jeden Zugvorschlag
automatisch den Anforderungen der Stellung entsprechend mehr oder we-
niger konkrete Hinweise.

Setzen Sie das Kontrollkastchen bei Sprechen, wenn Sie mochten, dass
ChessBase Ihnen die Tipps auch akustisch mitteilt.

Entfernen Sie das Hakchen bei Tipps, wenn Sie grundsatzlich keine Tipps
erhalten wollen. Unabhangig davon, ob dieses Kontrollkastchen gesetzt ist
oder nicht, konnen Sie die Anzeige von Tipps jederzeit erzwingen, indem Sie
auf die Symbolschaltfliche mit dem Rettungsring klicken @ (Abbildung auf
der vorherigen Seite). Bei gesetztem Tipps-Kontrollkdstchen erscheinen
dadurch sogar noch zusatzliche Tipps und auch in der Er6ffnungsphase, in
der Gberhaupt keine Tipps automatisch angezeigt werden, konnen Sie per
Klick auf den Rettungsring Tipps in der Form »Ziehe Deinen e-Bauern, »Ent-
wickle Deinen Damenfliigel« usw. einblenden.

Bei wiederholtem Klicken auf den Rettungsring wird auf dem
Brett zundchst die zu ziehende Figur und danach auch daspas- | ¥4
sende Zielfeld mit einem griinen Rand versehen.

Schalten Sie die automatischen Tipps (gesetztes Kontrollkdstchen) an be-
ziehungsweise lassen Sie sie angeschaltet, wenn Sie ein lockeres und nicht
anstrengendes Unterhaltungstraining durchfiihren wollen. Deaktivieren
Sie dagegen die automatischen Tipps (leeres Kontrollkastchen), wenn Sie
ohne Ablenkung und intensiv tber die infrage kommenden Zlige nachden-
ken wollen und fordern Sie die Tipps bei Bedarf tiber den Rettungsring an.

Moglicherweise haben Sie sich ja schon gefragt, was es mit dem
kleinen Schachbrett ganz unten auf der Registerkarte Nach- K
spieltraining auf sich hat. Wenn das Schachbrett leerist, konnen | racarbrett
Sie dort per Klick auf die Schaltflache Radarbrett (so lautet die
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QuickInfo bei Mouseover, also wenn die Maus, ohne zu klicken, kurz (iber die
Schaltflache gehalten wird) eine Stellung aufbauen, welche die Partie nach
drei bis vier weiteren Partieziigen wiedergibt. Wahrend der Er6ffnungspha-
se wird das Radarbrett automatisch angezeigt.

Sie konnen die zukiinftige Stellung als Anhaltspunkt fiir Ihre Zugvorschlage
nehmen. Uberlegen Sie, wie fortzusetzen ist, um diese Stellung zu erreichen.
An den anderen Nachspieltraining-Modalitaten andert sich dadurch nichts.

Wenn das Radarbrett, also die vorweggenommene Stellung, gerade ange-
zeigt wird, dann bewirkt ein Klick auf die Radarbrett-Schaltflache, dass sich
das Brett leert. Sie konnen das Radarbrett also jederzeit ausblenden, wenn
Sie es als Hilfestellung nicht oder nicht mehr benétigen.

Grundsatzlich gilt fir das Radarbrett die gleiche Empfehlung wie fir die
automatischen Tipps (siehe den vorherigen Kasten). Nehmen Sie die Hilfe-
stellung dankend an, um ein lockeres Unterhaltungstraining durchzufuh-
ren und verzichten Sie darauf, wenn Sie erst einmal in Ruhe ohne Unter-
stitzung nachdenken wollen. Wahrend der Eréffnungsphase ist es aber in
jedem Fall sinnvoll, das Radarbrett zu verwenden.

Ein Klick auf die Schaltflache Manuelle Analyse - das ist die Schaltfla-
che mit den Zahnradern - schaltet Tipps und Bewertung voriiberge-
hend aus, sodass Sie die Stellung ohne Hilfsmittel selbst analysieren,
also zum Beispiel durch Eingabe von Ziigen Varianten ausprobieren
konnen. Mit einem weiteren Klick auf die Schaltflache Manuelle Analyse kehren
Sie wieder zu der Stellung zurtick, bei der Sie die manuelle Analyse eingeschal-
tet hatten, und Sie befinden sich wiederim normalen Nachspieltraining-Modus.

&

Per Klick auf die Schaltflache mit der Zange aktivieren Sie das sogenann-
te unterstiitzte Rechnen. Bei diesem Analysemodus werden die Ziige auf
dem Brett zwar in der tiblichen Weise nacheinander eingegeben, aber nicht
sichtbar ausgefiihrt. Das heif3t, Sie ziehen eine Spielfigur mit der Maus an
die gewiinschte Zielstelle, ChessBase merkt sich lhren eingegebenen Zug,
gibt ihn jedoch nicht auf dem Brett wieder.
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Die Bezeichnung »unterstiitztes Rechnen« (so lautet die QuickInfo zu dieser
Schaltflache) ist moglicherweise etwas libertrieben, denn tatsachlich ist die
Assisted Analysis die einzige Hilfe, die Sie dabei haben. Diese berticksichtigt
aber die »blind« eingegebenen Ziige. Wenn Sie beim unterstiitzten Rechnen
beispielsweise einen Zug fiir Weil3 und anschlieffend einen Gegenzug fiir
Schwarz eingeben und danach eine weilRe Figur mit der Maus »anfassen,
dann basieren die farblichen Hinweise der Assisted Analysis auf der Stel-
lung, die sich nach den zuvor »blind« eingegebenen Ziigen ergeben wiirde.

Lesen Sie »Assisted Analysisg, ab Seite 175, wenn Ihnen dieser Begriff jetzt
noch nichts sagt. In diesem Tipp erfahren Sie in aller Kiirze, was es damit
auf sich hat.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Brett, wenn Sie wie beschrie-
ben eine Variante »blind eingegeben« haben und wieder zur Ausgangsstel-
lung - also zu der Stellung, bei der Sie das unterstiitzte Rechnen eingeschal-
tet hatten - zuriickkehren wollen. ChessBase verwirft (man konnte auch
sagen »vergisst«) dann alle bis dahin »blind« eingegebenen Ziige und Sie
konnen gegebenenfalls eine andere Variante gedanklich ausprobieren. Um
nur einen einzelnen »blind« eingegebenen Zug zurtickzunehmen, driicken
Sie die Pfeil-nach-links-Taste.

Die Idee hinter dem unterstiitzten Rechnen ist, eine Situation

ahnlich der in einer echten Partie zu simulieren. Um das unter- 4?
stlitzte Rechnen wieder zu beenden, klicken Sie einfach erneut

auf die Schaltflache mit der Zange. Danach haben Sie wieder die

Stellung, bei der Sie das unterstiitzte Rechnen eingeschaltet hatten, vor
sich und Sie befinden sich wieder im normalen Nachspieltraining-Modus.

Ein Klick auf die Schaltflache mit dem Diskettensymbol fligt Ihre

bisher gemachten Zugvorschlage, einschlieBlich der in den Ana- H
lysemodi (manuelle Analyse, unterstitztes Rechnen) getatigten

Zuge, als Varianten in die Partienotation ein.
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Gespeichertwird dadurch aber noch nicht, insofern konnte das Diskettensym-
bol im Nachspieltraining-Fenster eventuell zu Missverstandnissen fiihren. Ob
Sie die hinzugefuigten Varianten auf dem Ublichen Weg dauerhaft, eventuell
als neue Partie, speichern wollen, kdnnen Sie sogleich oder spater selbst ent-
scheiden (zum Speichern von Partien siehe 3.1, »Eine neue Partie eingeben
und in einer Datenbank speichern«, ab Seite 114 und auch den ersten Kasten
in 2.6, »Datenbanken an die Favoritenliste anheften, auf Seite 48.

4.19 Die Datenbank »Best Games For Replay
Training« installieren

Manchmal ist die Datenbank Best Games For Replay Training nach der
Installation von ChessBase noch nicht zu finden. In diesem Fall konnen
Sie die Trainingsdatenbank in ChessBase 17 folgendermallen verfligbar zu
machen:

1 Offnen Sieim Windows-Explorer den Ordner C:|Program Files\Common
Files|\ChessBase|lnstallUserDocs|CBase17 @) (ersetzen Sieim Pfad den
Laufwerksbuchstaben, falls Ihr Stammlaufwerk nicht C: ist).

| [/ || [ = | CBase17
m Start Freigeben Ansicht

« v o + DieserPC » Lokaler Datentrdger (C) » Programme »* Common Files » ChessBase # InstallUserDocs » CBasel7 0 v O

5 Schnelizugrtt B SetupReplayTraining.exe

@ OneDrive
> [ Dieser PC

¥ Netzwerk
2 Fihren Sie auf die darin befindliche EXE-Datei SetupReplayTraining.
exe einen Doppelklick aus.
3 Es erscheint ein Installationsassistent. Wenn Sie am Zielverzeichnis @

nichts andern, wird die Best Games For Replay Training-Datenbank
wie vorgesehen in den Trainingsordner (ChessBase|Training) installiert.
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Uber die Schaltflache Durchsuchen € kénnen Sie gegebenenfalls einen
anderen Speicherort festlegen.

BB Installation von ReplayTraining 2018 — *
Zielverzeichnis auswahlen
Wahlen Sie das Verzeichnis aus, in das ReplayTraining 2018 installiert werden soll, '

ReplayTraining 2018 wird in das unten angegebene Verzeichnis installiert. Falls Sie in ein
anderes Verzeichnis installieren méchten, kicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie ein
anderes Verzeichnis aus. Klicken Sie auf Installieren, um die Installation zu starten.

Zielverzeichnis

Durchsuchen ...
Benétigter Speicher: 3.8 MB
Verfiigbarer Speicher: 125.7 GB
0 Installieren Abbrechen

4 Klicken Sie auf die Schaltflache Installieren @ (Abbildung oben), um
die Installation zu starten. Nach wenigen Sekunden sollten Sie in lhrem
Trainingsordner die Best Games For Replay Training-Datenbank und
zusatzlich in der Ansicht Meine Datenbanken ein Symbol der Daten-
bank finden.

Alternativ zu den Schritten 1 und 2 kdnnen Sie auch die komplette Adresse
einschlieBlich des Namens der Installationsdatei SetupReplayTraining.
exe eingeben - also C:|Program Files\Common Files|\ChessBase\Instal-
lUserDocs\CBasel7\SetupReplayTraining.exe, wenn lhr Stammlauf-
werk C: ist — und anschliefend die Eingabetaste driicken.

Die so hinzugefiigte Trainingsdatenbank sollte bereits im neuen 2CBH-
Format vorliegen. Falls das nicht der Fall ist, wandeln Sie sie am besten
gleich um (siehe dazu 2.25, »Alte Datenbanken ins neue Format konvertie-
ren«), ab Seite 105.
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4.20 Ein Dossier iiber einen Spieler erstellen

ChessBase kann lhnen auch dabei helfen, sich auf jemanden vorzubereiten.
Flihren Sie zum Beispiel folgende Schritte durch, um mithilfe der Referenzda-
tenbank ein umfangreiches Dossier Uiber Ihren nachsten Gegner zu erstellen:

1 Offnen Sie lhre Referenzdatenbank. Klicken Sie zum Beispiel doppelt
auf das Datenbanksymbol der Mega Database, falls Sie diese als Refe-
renzdatenbank festgelegt haben (siehe 2.15, »Eine Referenzdatenbank
festlegen, ab Seite 72).

2 Klicken Sie im Fenster der Referenzdatenbank auf den Reiter Spieler @,
um diese Registerkarte in den Vordergrund zu holen.

3 Geben Sie in das Suchfeld links unten @ den Namen des Spielers ein,
liber den Sie ein Dossier erstellen wollen, am besten in der Form Nach-
name,Vorname.

B = sennoment = 9 Database 2023 422050 Spoier
MEEE sue o Paten | Speer | Demmungsoese  Amsion s - B
€ B B % &" 'l - o Weltkuprl | 8= Shreswerie veistiiem
Gegen Well Gege Zeige Zige  Spier  lnte  Persansewiwes Doler 2 =
varbeeiten wa WiEgarien Sowiarzpartien Statiibk  fitem
Fartien Finer Spetter
Tt v RS Pt g P ey e p———
. P -
[ weit tiow e fio s [—— 14
Fischer Matinl 38 = - Y827 Tt Ficher M ] Fommim . 206 ith ]
Fischer Martind 1 2084 m - [~ BE 7’:?;2 h“"‘J"""m“ " j:: 'r::: ;‘I':: ::g 3
Fischer Manvin % 1739 m s 1994 i Lhike M 2 FiachecM s Wt
Fischer M M 1646 m a 1548 1 Muslles D 2165 Fouks M a5 10 i
Fischar Mt x  am m -+ 1983 TS ForthH 2004 FachecM nzs 10
ool hon pm R oMo omwomoom
Fitehar M Lo w - e TG Fichee Mt nn SehmnachmN 3200 o1 4
Fischer Maximifan 12 m —| B 19 G Fischer Fi] WestphalW 146 o1
Fischer Michael B3 2108 m - 1963 IS Fischey M ams lobecke G 270 - 3
Fischer Michaell 7 1616 m = 1388 5 <
Fischer Michael2 37 m - 1956 Turniere. rx
Fischr Mo 13 ™ = 2008 ans. | Tem on Tun o Mafion G R Ansshi | Ksmg. *
Fischer Manica 3 w = " Mannheim 199 Open = 1 218 o
Fischer Nico 7 m - 2003 3 Singbert 20081985 Open ™ s T8 @
Fischer Ole 7 m - 2002 l 1. Baden 01996 Manns. 9 w0 @
Fischar Cirver 142 15884 m - 1966 9 Germany 13902013 Manns. = 9 360 1]
Fischer Gliver1 7 1869 m - 1956 a g ermny 14902012 Manrs. = 9 0 @
Fischer e 3 ] - WIS Manr. 9 0 @
Fischer Pable 15 1914 m = 1989 9 Verbandsiga Su. Germany 01998 Manns. 1 w0 &
Fischer Pascal 1 m - “|9 Baden-ch MA  Hockenhemn 1994 Open [ a 72 o
b L 9 Badench MA  Zell 1993 Open [} 9 T2 1]
Suche: | Frcher, Martin « >

4 Daraufhin erscheint der gesuchte Spieler oben in der Liste, vorausge-
setzt natiirlich, dass erin Ihrer Referenzdatenbank vertreten ist. Markie-
ren Sie in der Liste den Spielereintrag €.
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